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	District: 
	Thématique: ENGEGEMENT CITOYEN
	undefined: 
	undefined_2: 
	undefined_3: 
	Nom de laction: 
	Qui  Quand  Quoi  Ou  Comment: Par l'intermédiaire de l'opérateur Orange, notre éducateur U11, salarié du groupe, s'est vu confié la tache d'organiser des ateliers sur l'éducation au numérique.

Donc sur son groupe U11 et sur le groupe U9, il a donc monté un atelier sur le terrain à Anduze pendant un entraînement, pour faire comprendre l’importance d'adopter un comportement responsable et de développer des repères pour une meilleure utilisation d'internet. Comprendre que les droits et les devoirs sont les mêmes au quotidien et en ligne. Mesurer les différences entre le réel et le virtuel, entre l'authentique et le superficiel.

Il a utilisé le terrain et le jeu comme support pédagogique. L'objectif de son atelier a été de développer de bonnes habitudes dans la "gestion de son identité numérique". Il a mis en place un jeu à thème afin que les participants mélanges des cartes sur leur identités numériques (photo, date de naissance, adresse, pseudonyme, nom, meilleur ami, nom de son animal...) comme on peut trouver sur la toile. Ceci afin qu'une équipe de "cyberharceleurs" dérobe des informations au cours du jeu et arrive à détenir des informations importantes sur les identités des joueurs.

Suite à un débat, ils ont pu mettre en évidence les informations à sécuriser sur la toile.
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