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Nom de I'Action : faire correctement son sac de foot

PHOTO DE L'ACTION

Environnement Fair-Play Culture foot

RESUME DE L'ACTION

Cette action consisté a faire correctement son sac de foot . Il y avait deux équipes , chacune
possédé un nombre de cerceaux inférieure au nombre de joueuses . Les équipes avaient en
leur possession 20 étiquettes plastifiées de différents objets que I'ont peut mettre dans son
sac de foot ou non . Le but était de traverser un parcours en mettant les pieds seulement dans
les cerceaux sans tomber ou poser le pieds a coté . Pour cela, il fallait communiquer avec son
éauine _ A la fin du parcours _ les iouleuses devaient dénoser les étiauettes fausse d'un coter
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	Text1: Cette action consisté à faire correctement son sac de foot . Il y avait deux équipes , chacune possédé un nombre de cerceaux inférieure au nombre de joueuses . Les équipes avaient en leur possession 20 étiquettes plastifiées de différents objets que l'ont peut mettre dans son sac de foot ou non . Le but était de traverser un parcours en mettant les pieds seulement dans les cerceaux sans tomber ou poser le pieds a côté . Pour cela , il fallait communiquer avec son équipe . A la fin du parcours , les joueuses devaient  déposer les étiquettes fausse d'un coter et les bonnes étiquettes dans un sac. La premières équipe qui réussie le parcours et qui réussie à classer toutes les étiquettes correctement gagnera la partie.


